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! CARBACN l

¢ PUEDES PREPARAR
EL CAANWICH MAS SUCULENTO?

Compte en este deldoso juego de
cartos para ser el mejor chet chanwichero,

(OrUOWENTES

El uego consste en b cartos, conformadas
POr & pares y 1 ingredentes,

J PANES Il INGREDIENTES

w&&m&um MALO PILA DE DESCARTE

®araja el mozo, colocalo en el centro

de la mesa boca abajo, voltea .

la carta superor y coldcala (AR

al lado de las demds cartas, e

esta serd la pla de descarte -
S

el juegd 9n cartas en la mano.

1 JO,



DECAPROLLO

Durante tu turno puedes redizar una de los sigwentes 3 acdores:

_JALAR UNA CARTA DEL MAZO A TU MANO

S el mozo esta vado y fieres que lor una cartq baraja la pla de
descarte y réa un vuevo maz0 \ pla de descarte inmedatamente,

TOMAR LA CARTA SUPERIOR DEL DESCARTE Y COLOCARLA €N TU MANO
S la pla de deggowe est@ vadg, voltea la carta superior del mazo,
esta sera lo rueva pla de descartes,

JUGAR UNA CARTA €N LA MESA FRENTE A TI
€l oporente puede jugar una Lechuga dl descarte para cancelar un efecto,

AL CUBAL DIEL TR0
S jugaste ura carto, coldcala sobre la pla de descarte.
S completaste una receta, arita: ([ARKAICHL

(k) DEL G

S al prindpo de tu furmo feres una receta completa en la maro, y 9
no olvidaste gritar (ARG & firal de tu turno anterion, es
momento de servir 105 chanwiches,

AMDOS  jugadores muestran todas las cartas en su mano sobre la mesa,
suman 105 puntos de victoria de todas los cartas y e procede a juzgar:

resta ) PUNTOS de victoria 9 o cuentas con t0dos 105 ingredentes de una receta,
resta 1 PUNTOS o solo teres una rebanada de pon
resta 1 PUNTOS S no teres ringuna rebanada de pan en mano.

El jugador con mas puntos de victora
es el ganador de la partida

FELOCUDADIES AL AiedoR
(G CANLACER N

12 O



[ARRUAIRLES

LOS MATERTALES IMPRIMIBLES INCLUYEN:

(A

Puedes IMPrimy tus cartas
POr un lado 0 Por ambos.
Por cada hoja de cartas
puedes mprimr una hoja
de reverso en el
otro lodo.

(AN

S queres guardar tus cartas
para que no se e perdan,
puedes imprimr esta inda
cajta de ingredentes,

Te recomendomos utiizar
popel grueso 0 pegar la
IMPresion de la caja en un
carton para luego recortaria

REVERSO

S ERES MENOR DE EDAD, PIDE AYUDA PARA RECORTAR LOS ELEMENTOS.




JALA UHA CAGTA, AMROS
JUGADORES DESCARTAN HASTA
TENER SOLO 1 CARTAS €N S MARO.

JALA UMA CAGTA, AMROS
JUGADORES DESCARTAN HASTA
TEMER SOLO %y CARTAS €11 U MANO.

- LEugn B8

JALA 7 CAQTAS.

JALA 7 CAQTAS.

ROA UNA (AUTA AL ATAR
DE LA MANO DE U OPONENTE.

QORA UHA CAATA AL AZAR
DE LA MANO DE UM OPONENTE.

(UANDO TU OPOMENTE JUEGUE UNA

CAQTA DE JAMON, QUESO. JITOMATE

(0 AGUACATE. PUEDES DESCARTAR €STA |
CARTA DARA AMULARLA Y JALAR I CARTA.

(UAHDO TU OPOHENTE JUEGUE UA

CAGTA DE JAMON, QUESO, JITOMATE

0 AGUACATE, PUEDES DESCARTAR ESTA §.
(ARTA DARA ATULARLA Y JALAR I CAGTA.



~ Tono @

NOMBRA UN INGREDIENTE (1O PAM)
T Urt OPONENTE, ESTE DESCARTA
TODAS LAS COPIAS QUE TENGA. |
JALA UA CAUTA POR CADA CARTA DECCARTADA.

QM gy VAN
= Udgico < a0 | LECHVGA
(AUTA £1 TU MARO

(UNHDO PORES ESTA JORENTE
A (AUTA DEUR O
REVELA U0 Wi

CANMICHE 7 pangs | ITONATE
:maﬂﬂ&'z L CRDIAS | EXTOAS

-.-...-'_'
g7A €1 TU MARO

(UATDO bORES ESTA (A S ONEATE
1A CAQTA DE U
- AL AZAR.

“ SARDINAS B

JALA TCAQTA Y TOMA | CARTA

DE ARRIBA DE LA PILA DE DESCARTE.

(L ESTH CAGT £1 SELECCIOMARA OO €L EFECTD DE
UmiA CARTA DEL CODNERTE (AR O ATOMATED,
£L CROBATE DESCATA 7 CAETAL

CIANMICE oyt 1 TORO
< quiso VEXTRA
T MANO
ONES E5TA (ARTA €1
m%h&h ik [:ﬂlﬁ {1t ODORENTE

AN oaEs | AGUACATE

?Qt’ﬂﬂﬂi | JTONATE 1L£CTUGA

aTA €1 TU MATD

(UNHDO PORES ESTA L%{ A oonenTe

WtiA CARTA
p AL ATAR.

‘AGUA(AT |

TOMA LAS 7 CAQTAS
DE AQRIDA DE LA PILA
DE DESCARTE.

CHANMICH e | TOMATE
'%Jufhb&'i LJANGH 1 EATRAS

———
TA £ TU MANO

(UADO PONES ESTA L%E A oonenTe

tiA CARTA
g AL ATAR
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(UANDO TU OPOMENTE JUEGUE UNA
(ARTA DE JAMOH, QUECD, JITOMATE
O AGUACATE. PUEDES DESCARTAR ESTA .

CARTA DARA AMULARLA Y JALAR I CARTA.

+ ________________________ )

0o & Leaeh 00

JALA UNA CAATA, AMROS
JUGADORES DESCARTAM HASTA
TENER SOLO 1 CARTAS €11 U MANO.

JALA UMA CAMTA, AMROS
JUGADORES DESCARTAM HASTA
TEMER SOLO % CARTAS €11 U MANO.

¥

(UAHDO TU OPONERTE JUEGUE UNA
(AQTA DE JAMON, QUES, JITOMATE
0 AGUACATE, PUEDES DESCARTAR £STA |

CARTA DARA ATULARLA Y JALAR I CAGTA.

L yonate 00| 1 yimomare 00}

JALA T CARTAS. JALA T CARTAS.

RORA UNA CARTA AL AZAR
DE LA MAHO DX UK OPONENTE.

QOBA UNA CARTA AL AZAR
B¢ LA MYAMO DE UR OPORENTE.
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2 oaronas O 2 aquate O

NOMBRA UN INGREDIENTE (MO DAM)
T Ut OPONENTE, ESTE DESCARTA
TODAS LAS COPIAS QUE TENGA. |

JALA UA CAUTA POR CADA CARTA DECCARTADA.

JALA TCAQTA Y TOMA | CARTA

DE ARRIBA DE LA PILA DE DESCARTE,
1 £5Th CARTA £ SELECCIOADA POR EL EFECTO D
Utk CARTA DEL OOONEDTE (DA O NTOMATE).
£L OMOAENTE DESCARTA 1 (AFTAS

TOMA LAS 1 CARTAS
DE ARRIDA DE LA PILA
DE DESCARTE.
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ANDREA MARTINEZ MARROQUIN

Cd. Madero, Tamaulipas.
25 de Marzo de 1991.

Una rosita amante de los juegos y la animacién, ilustradora y disefiadora
grdfica egresada de la carrera de Disefio de la Comunicacién Visual en la
Facultad de Artes Plasticas de la Universidad Veracruzana.

En la ciudad de Xalapa trabajé en varios proyectos culturales
de ilustracién, disefio gréfico y editorial.

Reside en la Ciudad de México desde finales de 2018, se dedica a su
trabajo profesional de disefio e ilustracién, asi como al aprendizaje de
disefio de videojuegos en eventos como el Women Game Jam (2019)
y el Global Game Jam (2020), y el fomento de los mismos en la comunidad
a través de organizaciones como Women in Gamex.

Redes sociales de arte

Marroquina lllustration

n Marroquina llustracion

’ Marroquinarts




Las personas que conformamos el Laboratorio de Juegos del Centro de Cultura
Digital nos sentimos complacidas con los proyectos seleccionados de las
convocatorias “Contigo en la Distancia”, consideramos que es un parteaguas
para difundir y visibilizar el trabajo de la comunidad de desarrolladorxs de
juegos en Méxicoy nos llena de esperanza poder unirnos para crear universosy
compartir juegos a pesar de los tiempos de incertidumbre debido a la pandemia

de COVID-19.

Agradecemos a todas las personas e instituciones que formaron parte en la
convocatoria, asi como aquellas personas que participaron en la recopilacion,
edicion, difusidon, promocion y construccion de estos materiales.

Atentamente,
Héctor Guerrero
LABORATORIO DE JUEGOS
CENTRO DE CULTURA DIGITAL

DIRECCION DEL CENTRO DE CULTURA DIGITAL
Mariana Delgado Gonzalez

COORDINACION Y DIRECCION DE PROYECTOS DE

LA CONVOCATORIA CELD DE AVENTURAS CORTAS

DE JUEGOS DE ROL, Y MICRO JUEGOS DE MESA
Héctor Guerrero Merchant

ASISTENTES DE PRODUCCION Y DIRECCION
Marlizeth Martinez Sdnchez
Mariana Soe Rosete Escobedo

PRODUCCION Y REVISION DE JUEGOS DE MESA
Marcos Avila Hernandez

PRODUCCION Y REVISION DE JUEGOS DE ROL
Héctor Guerrero Merchant

DISENO EDITORIAL
Maria Fernanda Arnaut
Astrid Stoopen Mendoza
Kenya Flores

PLATAFORMA EDITORIAL
Modnica Nepote
Ximena Atristain

CENTRO
DECULTURA
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COMUNICACION

Andrea Danae Ramirez Rivera
Brenda Liviere Camacho Jiménez

ADMINISTRACION

Adriana Gaspar Martinez
Ivonne Higareda
Luis Alberto Garza Guzman
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